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学校や家庭における
GIGA端末の積極的な利活用
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学校と家庭との
シームレスな学び
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家庭と連携した学習
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総合的な学習・学級活動(６年生)

学校行事

タイトル名
「自分たちで修学旅行のプランを立てよう」

内容

クラウドによる学校と家庭とのシームレスな学びを通し
て、子供たちが修学旅行の見学先や体験活動などのプラン
を話し合って決める。
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子供は一生に一回

子供たちに計画させたい

でも，授業時数は増やせない・・・
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修学旅行
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修学旅行のプランを立てよう
課題の設定(4/30)
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情報の収集(リアルタイムに共有)

家庭で
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整理・分析
家庭で
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整理・分析

旅行代理店の人に相談

学校で
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日光江戸村 VS おさるランド
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プレゼン対決 学校で
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結果は

日光江戸村
VS

おさるランド
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振り返り・改善

一番楽しかったのは、なんといっても「おさるランド」でした。猿の芸
もすごかったですし、調教師さんとのキズナがあってこそだと感じま
した。また、日光東照宮の三猿を見て、古くからの人間とのつなが
りも分かりました。(卒業アルバムより)



SAWA

13

夏休み デジタル日記
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歯みがきカレンダー
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学校でも家庭でも
GIGA端末を積極的に
利活用するなかで、

良さに気づく
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成果
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例１
宿泊体験学習のプランニング
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２日間の活動全て
グループ行動(昼食・お土産)
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例２:屋上給食の実現
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提案 NG

再度提案 OK

再度情報収集
整理・分析
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例３:児童会活動(アルミ缶回収)
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創立150周年記念「すごろく」制作に向けて
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１分間の文字入力数の変化
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［児童質問紙］令和４年度 全国学力・学習状況調査

ICT機器をどの程度利用したか
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［児童質問紙］令和４年度 全国学力・学習状況調査

ＩＣＴ機器をどの程度利用したか

情報活用能力
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［児童質問紙］令和４年度 全国学力・学習状況調査

ICT機器を「ぼぼ毎日」利用
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トラブルは起こる
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学級のストリーム
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家庭に持ち帰ると
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学校でも家庭でも
GIGA端末を積極的に
利活用するのなかで

失敗体験を通して学ぶ
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方向性
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１．実際の活動や体験の場面を活かす
「自分には関係ない」 → 「自分(たち)の問題として捉える」

情報リテラシー育成に向けて
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２．考える場面を設定する
「○○すべき」「○○すべからず」

→ 「何でダメなの？」「どうしたら解決できるの？」

情報リテラシー育成に向けて
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３．問題に対処できる力を付ける
「問題があるから使わない」

情報リテラシー育成に向けて

→ 「効果的に使って、学習や生活を豊かにする。」
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１．実際の活動や体験の場面を活かす
「自分には関係ない」

→ 「自分の問題として捉える」

２．考える場面を設定する
「○○すべき」「○○すべからず」

→ 「何でダメなの？」「どうしたら解決できるの？」

３．問題に対処できる力を付ける
「問題があるから使わない」

情報リテラシー育成に向けて

→ 「効果的に使って、学習や生活を豊かにする。」


